
Roll a Story (Roule une histoire) 
1. Use the table below to make a sentence. 
2. Roll a dice. The number you get is the character. 
3. Roll the dice a 2nd time. The number you get is the action. 
4. Roll the dice a 3rd time. The number you get is the place. 
5. Write your sentence.  
6. Continue your story. Write one or 2 more sentences. 
7. Don’t forget to start each sentence with an uppercase letter. 
8. Illustrate your story. 

Ex: 2 – une grenouille   5 – construit une tour avec des blocs  1 – à la plage 

- Une grenouille construit une tour avec des blocs à la plage. 

 Personnage / 
character 

Action / action Lieu / place 

 

un tigre 
mange un 
sandwich 

à la plage 

 

une grenouille joue au hockey dans la forêt 

 

un papillon 
danse comme une 
ballerine 

au terrain de jeu 

 

une abeille 
joue aux cartes 
avec ses amis 

à la maison 

 

un chien construit une tour 
avec des blocs chez un ami 

 

une girafe 
fait de la 
bicyclette 

à la bibliothèque 

 


